
Fabricante 
consola

Consola y 
cliente de juego

Fabricante 
consola

Acceso 
indirecto

Acceso 
directo

Desarrollar 
nuevas 

funcionalidades o 
mejoras.

Editora 
solicita al 
fabricante 

ceder a 

Editora

Mando de 
tercero

Acceder y 
usar los 
datos

Editora

Poner a 
disposición de 
terceros info 

agregada.

Negociado el derecho de 
acceso y uso de datos, 

así como condiciones de 
seguridad y secreto 

empresarial

Acceso a la editora

gratis

El fabricante puede 
pedir compensación 

equitativa

Datos de uso 
del mando en 

juego

Servicio 
postventa

Venta de mando 
compatible 

consola

Vender 
información 
no personal

Generados datos del funcionamiento del mando 
de tercero que permiten incorporar nueva 
compatibilidad de periférico en la consola.
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